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M a n ó m e s eM a n ó m e s e

székek vagy párnák szellősen, hogy lehessen köztük járni

a két oldaltakarás vagy a háttérfüggöny mögött szükség van helyre, ahol öltözni lehet 

Left Right

Monitor1
Monitor2

díszlet fatörzs
asztal és szék 
a zenésznek

a színpad és a nézőtér között 
lehessen könnyen közlekedni

opcionális 
lehetőség
 a zenész 

elhelyezésére

opcionális paraván, 
ha a takarás nem működne

A fatörzsbe egy mikroportot vagy 
Rádiós mikrofon el kell helyezni!!!

A zenésztől 1db sztereó vonal jön, RCA out,
1db szetreó DIbox, 6 x 230V csatlakozási lehetőség

és egy gémes mikrofon állvány szükséges
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A piros színnel jelölt  irányok a fontosabbak
A szürke színnel jelöltek a kevésbé

F r o n t
G é g e n

A lényeg, hogy bontható legyen a közepe a két szélétől.
Az egész teret derítik.

Kereszt Az egész teret derítik.

Közép 6 Kúpfény a fatörzs fölött.

Közép 7 Szűken, kicsit jobbról, szögből a fatörzsre

Padló 9 Zsonglőrködéshez rásegítés

RGB 1 Színes derítés a térre

RGB 2 Színes súrló a háttérre

RGB 3 Színes súrló az oldalfüggönyre

1. Kép - 

2. Kép - 

3. Kép (Erdő) - 

4. Kép (Álom) - 

5. Kép (Póni) - 

7 8kevés

1 3kevés

Zöld + derítés, világos + Zsonglőrfény

4 6

Kék + kevés derítés, misztikus

Szines + derítés, tarka

6. Kép (Varázsló) - Lila + kevés derítés, misztikus + Chaser szín FX

7. Kép (Ördög) - Vörös + kevés derítés, misztikus + Chaser szín FX + Zsonglőrfény

8. Kép (Sárkány) - Türkiz + kevés derítés, misztikus + Chaser szín FX

+ húzón (Zsonglőrfény) - 9 3kevés

+ húzón (Nézőtér) - 11 12
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